Методика навигационного использования 
РЛС/САРП 

1 Введение

Методика составлена таким образом, чтобы, читая её, оператор правильно выполнял все действия, одновременно изучая особенности применения отдельных процедур.

Вначале определимся с понятиями, используемыми в Методике. 

Курсор – сигнал на экране, связанный с вращением шарика трекбола.

Трекбол – орган управления РЛС/САРП, представляющий собой коробку с шариком и тремя кнопками. Трекболом удобно пользоваться двумя руками. Одна – вращает шарик, а другая – нажимает на кнопки. 

Щелчок – кратковременное нажатие кнопки трекбола.

Захватить сигнал на экране РЛС это значит, вращением шарика трекбола, навести курсор на цель и, удерживая в нажатом состоянии кнопку трекбола,  дальнейшим вращением шарика перемещать объект.

2 Сокращения, используемые в Методике
ТХ A (X) или (S) – режимы работы приемопередатчика РЛС  (длина волны - 3 см. – Х, а 10 см. -  S);

EBL/VRM – линия электронного пеленга / окружность измеряемой дистанции;

RNG – расстояние;

BRG – пеленг;

LAT – широта места;

LON – долгота места;

ERBL – линия электронного пеленга с меткой дистанции;

WPT – путевая точка;

Т BRG – истинный пеленг;

DTG – (distance to go) расстояние, которое следует пройти до путевой точки (в морских милях или км);

XTD – (Cross Track  Distance) отклонение (Левое или Правое) от маршрута (в морских милях или км);

TTG – (Time To Go) время перехода до путевой точки (в часах и минутах);
RR – (Range Ring) круги расстояний (кольца дальности);

SL - (Stern Line) кормовая линия;

HL – (Head Line) линия курса судна;

MAN – (Manual) ручная настройка;

AFC – (Automatic Frequency) автоматическая подстройка частоты;

Ack ALARM -  (Acknowledge ALARM) подтверждение аларма;

TM/RM - (TRUE/RELATIVE VECTORS CENTRE) – Режим истинного/относительного движения – (истинное/относительное значение вектора скорости судна, продленное до центра экрана);

ENH - (enhance) усиление;

SP – (Short Pulse) короткий импульс;

МР – (Middle Pulse) средний импульс;

LP – (Long Pulse) длинный импульс;
HDG – (HeaDinG) направление;

SOG – (Speed Over Ground) скорость относительно грунта;

COG - (Course Over Ground) курс относительно грунта (истинный);

STW – (Speed To Water) скорость перемещения в воде

ECHO REF – (ECHO  REFLECTOR)  опорный эхосигнал;

3 Организация решения задачи расхождения с целями по данным САРП

1. Включить индикацию подвижного круга дальности – VRM1 и установить его на расстояние безопасного расхождения с встречными целями.

Критериями для выбора дистанции расхождения являются наша скорость, радиус циркуляции и время циркуляции на обратный курс. Эти данные можно взять из справочной лоцманской карты, имеемой на каждом судне – Pilot card. В реальных условиях дистанция расхождения может колебаться в пределах 1..3 мили.

2. Навести курсор вращением шарика трекбола на цель и нажатием левой клавиши трекбола захватить цель для сопровождение САРП.

Появляется формуляр цели с указанием пеленга на цель – BRG; и дистанции до цели – Range, а через 1,5 – 2 минуты для цели выработается полный формуляр цели:

·  курс – CSE;

·  скорость – SOG;

·  кратчайшее расстояние расхождения с целью – CPA;

·  время наступления кратчайшего расстояния – TCPA;

·  дистанция пересечения целью нашей линии курса – BCR;
·  время пересечения целью нашей линии курса – BCT.
Выполнение операции захвата целей, выполненное для всех наблюдаемых на экране отметок целей позволит получить исходную информацию о взаимном перемещении целей. В режиме относительного вектора можно оценить развитие ситуации расхождения с встречными целями. Продлить длины векторов до круга безопасности и если вектора всех целей в режиме R Vectors проходят вне круга безопасного расхождения, маневр уклонения не нужен. В противном случае необходимо решить задачу расхождения с встречными целями на безопасном расстоянии. Для этого служит режим решения задачи расхождения TRIAL. Но до включения этой задачи необходимо определить сторону уклонения от опасных целей.

3. Перевести изображение векторов при целях в режим истинного вектора – T Vectors для оценки ситуации и выбора стороны уклонения при расхождении с целями.

Сторона уклонения выбирается с учетом требований МППСС и реальной обстановки на карте (Учет глубины места и возможных помех, не отраженных на карте – запретных районов и т.д.). 

Оценка ситуации в режиме реальных векторов позволяет также спрогнозировать возможный маневр целей, уклоняющихся от встречных препятствий.

4. Сделав выбор о стороне уклонения, перевести вектор в режим относительного вектора - R Vectors. Только этот режим позволяет планировать расхождение на заданном расстоянии.

5. Включить режим вызова меню TRIAL.

В этом меню время упреждения маневра Delay установлено по умолчанию 3 мин. Однако, исходя из объективно сложившихся обстоятельств, это время может быть изменено.

6. Включить режим решения задачи Running.

С этого времени начинается отсчет времени решения задачи, что видно по уменьшению времени до начала маневра Delay. К моменту окончания этого времени мы должны закончить маневр покладки на новый курс для расхождения на безопасной дистанции. А это означает, что сам маневр должен начаться с упреждением на время циркуляции. Это время можно найти используя лоцманские таблицы Pilot card из которых по разности курсов начального и конечного выбирается время начала маневра. Как только Delay станет равным рассчитанному времени маневра, следует этот маневр начать.

7. Изменить в раскрывшемся меню TRIAL manOeUvrE значение курса на 200…300 в сторону, определенную в п.3, и оценить сложившуюся ситуацию. 
Если все вектора проходят вне круга безопасности – задача решена. Если нет, то увеличивается или уменьшается значение изменения курса и снова оценивается ситуация.

После окончательного выбора курса на расхождение рассчитывается время упреждения для начала маневра и в расчетный момент начинается поворот на новый курс.

8. С окончанием маневра и покладкой на новый курс закрыть меню TRIAL. Выждать 1,5 …2 минуты для решения задачи САРП на новом курсе и окончательно оценить результат маневра.

Закрывается меню TRIAL переводом курсора на меню и щелчком правой клавиши трекбола. Таким образом решается задача расхождения с любым количеством целей. Надо понимать, что в любом случае мы определяем 1—2 самых опасных целей и решаем маневр расхождения с ними. В дальнейшем возможно изменение ситуации и другие цели станут опасными. В этом случае опять включается меню TRIAL и решается задача расхождения с новыми целями.

ПРИМЕЧАНИЕ:

В случае если время позволяет (расстояние до целей большие или скорости маленькие) можно изменять время Delay в ту или другую сторону и проиграть маневр для каждого случая.

Изменение курса на величину менее 150…200 и скорости на 1…2 узла нецелесообразно, так как такой маневр может остаться незамеченным окружающими целями и они станут предпринимать свои действия для совершения маневра исходя из предположения вашего неизменного курса и скорости.

